KART & RUN




KART & RUN

Team Building mélant réflexion et communication, action commune et entraide... des
valeurs fortes idéales a partager dans le cadre d’'une journée de cohésion.

L’activité Kart & Run permet a chaque membre de s’exprimer et de participer a la victoire
du challenge a travers 3 étapes :

1ERE ETAPE: « CREATIVITE - CUSTOMISATION D’UN KART A PEDALE »

Aprés une réflexion commune et schéma a I'appui, chaque membre de I'équipe devra faire
appel a son imagination pour apporter sa touche a la personnalisation du Kart, les équipes
auront la possibilité d’utiliser tous les accessoires a leur disposition pour customiser leur
machine. Mais attention a veiller a ce que tout accessoire résiste a la course ...




A la fin du temps imparti, le directeur de course donne une fiche de
notation a chaque juge esthétique pour noter en toute impartialité les
véhicules qui passeront le contréle technique positionné sur leur
zone.

2EME ETAPE: « THE RACE - LES FOUS DU VOLANT»

C’est une course en relais type 24h du Mans, ou tous les participants
peuvent devenir tour a tour pilotes. Le classement est validé par le
directeur de course en fonction des temps réalisés et donne la note
DEROULE DE LA Courgeerformance »

= Toutes les équipes ont repéré le circuit et ses trajectoires

= Les Karts sont tous alignés sur la ligne de départ

= TOP DEPART, les pilotes alignés courent vers leur kart pour s’élancer sur le circuit

= L’équipe gagnante sera celle qui aura franchie la ligne d’arrivée au bout du nombre de
tours imposés en ayant respecté tous les changements de pilotes dans les stands.
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3EME ETAPE: « QUALITE DE CONCEPTION »

Une fois la course terminée, les karts passeront cette
fois-ci devant les directeurs de course qui attribueront
une derniere note véhicule, cette fois ci sur le critére
qualité/fiabilité conforme de sa conception de départ.

Pobium
L’équipe déclarée vainqueur sera celle qui aura
collecté le plus de points au cours des 3 étapes :

Pour la premiére place une coupe Grand Prix sera
offerte a 'équipe gagnante.




